Bibl’Aventura : Rallye biblique pour donner le goit des Ecritures.

Documents du dossier.

e Les 7 textes présentant les 7 textes bibliques.
e Leséléments du jeu « fil rouge ».
e Le texte du Compagnon d’'Emmads
e Des éléments du temps de priere qui cléture le rallye (Final avant la messe)
e Un exemple de feuille de route pour les équipes
e Leschants
e Exemple d'affiche
Les ressources pour les points de rencontre - ateliers
e Organisation de la journée
e Les animations prévues pour découvrir chacun de ces textes.

e Lesimages, regles du jeu de chaque atelier...



